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Dijital DlUnyada
Etkili Sunum

keynotes

workshops & bootcamps
interactive videos | ‘
-

‘GZERKOQ

dislnce yapisi
beceriler
araclar




dijital diinyada etkili sunum
virtual presence
cevrimici

izleme ve
geribildirim

gelistir
tasarla

beceriler
araclar
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. yeni dustince yapisi, bilgiler, beceriler  araclar
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disince yapisi
beceriler
araclar
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dijital dUnyada
etkill sunum

O

Atolye calismalarini tamamlayan
tum katilimcilar,

kendi sunumlarini prova etmek icin
A geribildirim ve uygulama gtintne katilacak, -
et atolye danismani ve diger katilimcilardan
geribildirim alacaktir.
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atolye calismalar %70 uygulama temellidir.

Uygulamalarin paylasimi, geribildirim ve atolye calismalarinin
etkinligi acisindan atolyeler 10 katilimci ile sinirlidir.
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duslince yapisl o
beceriler | 7V Ko

araclar
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dijital dinyada
sunucunun yen

rolleri

mimar

ascl

orkestra sefi

pilot
teknolog

aktor / aktris

mimar
icerikleri dijital dinyaya uygun bir sekilde yeniden tasarlamak

ascl

farkli izleyici tercihlerine gore cesitli icerikler Gretmek

orkestra sefi

sunum esnasinda katilimcilari yonetmek, etkilesimi saglamak

pilot

beklenen sonuglara ulasmak, streyi ve zamanlamayi yonetmek

teknolog

dijital araclar, ekipmanlara, teknolojiye ve uygulamalara hakim olmak

aktor / aktris

kamera onl / sahne onu becerilerini gelistirmek
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Sponsor Gorusmesi
&

konumlandirma
tanigma

ihtiyac analizi

beklentilerin alinmasi

g% didslnce
yapisi

Birinci Gun

temel diistince yapisi

guncel yaklagimlar

sunumun kurgusu

Mesajlar ve sunum plani

@ duslnce yapisl
Q glincel bilgiler

yeni beceriler
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odev

her katilimci
20 dk.lhk

bir sunumun
kurgusunu

yapacaktir.
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Ikinci Giin

gorseller ve
grafik tasarimin
esaslari

etkilesim araclari
dijital araclar

webinar yonetimi
sinifici grup yonetimi

duslince yapisl
% guncel araclar

yeni beceriler

odev

her katilimci

sunucu kilavuzu
sunum materyalleri
gorseller ve varsa
izleyici materyallerini
tamamlayacaktir.
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program
ajandasi
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Prova Gunleri

uygulama seanslari
(ylzyluze ve ¢evrimici)
her katilimci 20 dk.lik
bir sunumu gercek
zamanli yonetecektir.
Uygulamayi takiben,
diger katilimcilardan ve
danismandan

geri bildirim alacaktir.
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distince yapisi
beceriler

araclar

LEARNING ARCHITECT

25 yili askin egitmenlik deneyimi ile Ozer,
yetiskin 6grenme modelleri, icerik tasarimi ve
fasilitasyon alanlarinda uzmanlasmistir.

Yerel egitim firmalarinda edindigi deneyimlerinden sonra

Peter Drucker'in “Yonetim Yolu” programini Turkiye'ye getirmis, FranklinCovey
Turkiye ve Azerbaycan'da

uzmanlik alani lideri ve partner olarak gorev almistir.

Turkiye'deki sayili IAF (Uluslararasi Kolaylastiricilar Dernegi) ve
ATD (Yetenek Gelisimi Dernegi) Gyelerinden biridir.

Ozer, ATD Diinya Konferansi'na “MacGyver Challenge” ve
“Canvas Design for Facilitators” basliklari ile
iki kez konugsmaci olarak secilmistir.

Ic egitmen gelisimi konusunda tutkuyla yaptig
calismalarin yani sira, son yillarda ozellikle kurumsal
akademilerin dijital doniisiimlerine odaklanan Ozer,

hazirlamis oldugu online interaktif egitim coztmleri ve
atolyeleri ile kurumlarin ve i¢ egitmenlerin
kendi iceriklerini olusturmalarini desteklemektedir.



. Benzer / drnek bir uygulamayl R = @l Benzer/ 6rnek bir uygulamayi
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Benzer / drnek bir uygulamayi e .
buradan izleyebilirsiniz. B0 57 | : — buradan izleyebilirsiniz. A R e buradan izleyebilirsiniz.

duslnce yapisi
beceriler |
araglar ' ' e . LEARNING F ARCHITECT




Anaglyph 3 boyutlu sunum

Benzer / 6rnek bir uygulamayi el Benzer/ ornek bir uygulamayi

buradan izleyebilirsiniz. R buradan izleyebilirsiniz.

duslnce yapisi
beceriler |
araglar ' ' e . LEARNING F ARCHITECT




