
içerik ve eğitim döngüleri 
tasarım süreci



1. ADIM: içerik oluşturma 
                  seri katil duvarı / örümcek ağı 

                     





serbest çağrışım.

ipucu: 
ses kaydı da işe yarıyor

ipucu: 
sonix.ai

ipucu: 
PADLET 

SimpleMind



1. ADIM: içerik oluşturma 
                  seri katil duvarı 
                      değer verme 
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1. ADIM: içerik oluşturma 
                  seri katil duvarı 
                      değer verme 

grupla 



grupla.
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1. ADIM: içerik oluşturma 
                  seri katil duvarı 
                      değer verme 

grupla 
sağlama



sağlama.
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1. ADIM: içerik oluşturma 
                  içerik panosu 

                      değer verme 
grupla 

sağlama

2. ADIM: öğrenme döngüleri 
                  kanvaslar 

                      öğrenme döngüleri
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künye.

eğitimin adı 
eğitimin konusu 
oturum sayısı 
katılımcı profili 
katılımcı sayısı 
oturum süresi



öğrenme döngüleri.

öğrenme döngüsü. 

bireysel / sosyal uygulamalar 

işitsel / görsel uygulamalar 

somut / soyut uygulamalar 

mantıksal / sezgisel uygulamalar

aktivist

yansıtıcı

teorist

pragmatist




